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Wirtshaus ,Zum Barnisch"

Dort freflen gich die unterschiediichsien Gestalien, jeder mif
seinen eiqenen uffraaen und Zielen, auf iirem [Weq von hier  H4=
nach dorf und 80 manche mysferidgen Tmiriebe haben sich im £ 5
arnisch” schon ereigpet... =
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Adalbertus, der Wlirt sumindest der einen Bilffe vom Wirlshaus "Zum Barnisch” hal es geschafll,
Voaf von Chrisfelried 3u werden. $chon bald darauf meldefe sich allerdings der kdnigliche 1of, der
neue Vogf solle wohl auch umaehend mif den gelisamen Tmirieben in Christelried ein fiir alle mal

ﬁcﬁluﬁg 3u machen.

Jusl, als sich ein Beaufiragler des Ronigs von Bayern anaekiindil hal um die Forischritfe von
Adalberfus 3u bequtachien und um dem ol Bericht 3u erstatien, iefien auch schon wieder die
TWolken der Dunkelheit herauf und’ ﬁelipan?eg reqf sich, die @erﬁcﬁie wigpern von einem grauenhaffen
JDonster in den TWlaldern, oder isf es qar wieder eine der unheilvollen Bexenschwestern, die
ﬁflen/scﬁen 3u ﬁéun?en ersfarren lagsen konnen soll ...........
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Adalberfus hat gich voller Tafendrang entschlossen, sechs follkihne Rerle 3u suchen, die weder Tod
noch Teulel firchien um den Iian?pf um gﬁri/sielriei aufzunehmen. je&r kann gich bewerben, um in :
diese ﬁpeéialeinﬁeii aufaenommen 3u werden, Fis diirffen aber einiqe Priifungen 3u bestehen gein, denn
JAdalvertus will die Besten fiir diese Fufaabe finden, die fiir jedes erdenkliche Tlnwill aeriistel gein

sollen.
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/?ugleicﬁ mugs aber ]E[d/elberiug aus d%ny bigherien
Durcheinander aber auch seine Voafei neu aufbauen
und hofll, dass gich auch fiir die hier noiwend/igen
Z:Xnyier sahlreiche qualifizierfe und qeeiqnefe Bewerber
um die offenen lellen wie [Wachen, Gelehrie,
Beamfe efc. bewerben. Fs wird auch der obersle

mcgier vor Ort qesucht.
.' Tia, da bleibt d%n; Berrn Voaf nur noch wenig/Zeif

1 und der ,Barnisch” hal wieder mal keinen Tﬂiri
mehr...




ﬁpielort ist das Pfadfinderhaus Christelried bei Kitzingen.'

jf[ufbau am Donnerstag, den 03.05.2012 ab ca. 13:00 Uhr.

Gespielt wird durchgehend von Freitag (04.05.2012) morgen bis Samstag
spitnachts,

ﬁbbau und Abreise am Sonntag, den 06.05. 2012.

dnterbringung im mittelalterlichen (!) Zelt, oder im Wirtshaus, dem ,,Harnisch®.
Wer kein addquates Zelt/Schlafmoglichkeit hat, soll uns das im Vorfeld mitteilen.

ﬁelbstverpﬂegung mit Kochmoglichkeiten (eine groBBe Feuerstelle), Getrinke werden selbst
mitgebracht und im patentierten Verfahren iiber die Wirtschaft ausgeschenkt.

Ambientegerechte Sanitdranlagen (klassische Plumpsklos, aber auch Dixies fiir die nicht
ganz so hartgesottenen - wenn sich mindestens 50 Teilnehmer anmelden), und kaltes, klares
Wasser zum Selbsthochpumpen.

Im Juni war der Platz fiir Heuschnupfenallergiker schon mal die Hélle. wir gehen zwar davon
aus, da3 Anfang Mai hier auch noch keine Gefahr besteht, aber trotzdem seid gewarnt...

Wir behalten uns vor, Spieler oder Charaktere, die unserer Meinung nach nicht auf die
Veranstaltung passen, abzulehnen und Spielern Rollen zuzuweisen.

Beitrag 50,- €pro Person - 60,00 € fiir Spitzahler ab 01.03.2012
Konto 30 68 676, BLZ: 770 694 61, Vereinigte Raiffeisenbanken.

Bitte meldet Euch rechtzeitig und verbindlich an, und falls es dann doch nicht klappen
sollte, auch explizit wieder ab. (wir verlinken die Plots so ziemlich aller Charaktere
untereinander, d.h. fillt ein Spieler aus, miissen wir rechtzeitig das Szenario umgestalten, das
ist essentiell fiir unser Spielkonzept.

(’Ind das gibt es dafiir:

Bei uns gibt es ein stimmiges Szenario mit passenden Charakteren und ineinander verzahnten
Geschichten. Ihr diirft Vorschldge unterbreiten was ihr spielen wollt, wir behalten uns aber
vor Eurem Charakter eine Rolle, oder den konkreten Umstand seiner Anwesenheit
zuzuweisen.

Wir bieten (und fordern) einen hohen qualitativen Standard an Kostiimen (bevorzugt im
spatmittelalterlichen Stil), Ausriistung und Ambiente. Es gibt viele goodies und handouts.
Jeder Charakter erhilt einen Plot oder eine Aufgabe. Es gibt kein hinderliches Regelsystem.
Wir spielen weitgehend ohne NSCs, jeder Spieler stellt eine relevante Figur im Szenario dar.

Wir mochten auf unseren Veranstaltungen intensives, engagiertes und kreatives Rollenspiel,
nur im guten Kostiim rumhocken ist zu wenig. Es wird ein Con mit Fokus auf Intrigen,
Machtgerangel, Geheim-Missionen, verborgenen Ritualen, und dem Ldsen personlicher
Aufgaben in einer sehr mittelalterlichen Fantasy-Welt mit wenig, aber dafiir schoner Magie.

Anmeldung iiber anmeldungH5@die-alten-weisen.de




